
 
 

Que suis-je ? 

 
 

Voici le jeu du « Que suis-je ? » : retrouver à partir d’un détail un objet ou un 
meuble de la salle commune, de la laiterie et de la laverie. 
 
Pour réaliser ce jeu, il faudra : 

� Pour les CP et les CE1, un crayon à papier et une gomme ; 
� Pour les GS, (et peut-être les CP en début d’année), des crayons de couleur : 1 

bleu, 1 vert, 1 rouge et 1 jaune. 
 
Il s’agit de retrouver un objet ou un meuble parmi ceux exposés dans trois salles : la 
salle commune, la laiterie et la laverie. 
Des cartes ont été posées à côté de certains objets ou meubles. Elles reproduisent 
l’objet (ou le meuble) en entier, son nom et un signe de couleur. 
 
Les élèves disposent d’une fiche avec des photographies réduites de détails d’objets ou 
meubles. Après avoir identifié dans les salles à quel objet ou meuble correspond chaque 
détail, ils doivent en inscrire le nom (CP et CE1) ou en reproduire le signe de couleur 
(GS) trouvé d’après les cartes.  
 
Il y a 24 détails à identifier.  
On peut mettre les élèves en binômes ou par équipes de 4 maximum.  
La fiche ci-dessous est à imprimer en autant d’exemplaires que souhaités, pour lisibilité 
si possible en couleurs. 
 
Ce jeu est prévu pour une durée de 1 heure maximum. 

 

Attention, vous êtes dans un musée  

Il est strictement interdit de courir, de toucher ou déplacer les objets exposés, de 
monter sur le mur, de rentrer dans d'autres salles que celles utilisées pour le jeu. 

 



Que suis-je ? 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

      

       
 

 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

      

       
 

 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

      

       
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

      

       
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

      

       
 

 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

      

 


